LA benteuer: S aline" - H andbuch

D as S piel:

In ,A benteuer: S aline” schliipfst du in die Rolle des Verantwortlichen fur die
S alzproduktion in der S aline von G ro3 S alze imJahre 1791. D ein A ufgabe ist es,
dafiir S orge zu tragen, dass die F 6rderung der Rohsole sowie deren W eiterverarbeitung
2u S alz wahrend der S pielzeit ungehindert ablauft. Im Verlauf des S piels werden von
Zeit zu Zeit die unterschiedlichsten S torungen den Produktionsablauf unterbrechen.
Wenn dies geschieht, musst du so schnell wie nmiglich das entsprechende Problem
beheben, indem du die U rsache fir die S torung beseitigst. J e besser die Produktion
lauft, desto mehr S alz wird produzert. D ie fertigen S alzsacke kénnen fir je 125
G oldstucke verkauft werden. D ie M enge des G oldes, das du amE nde der S pieldauer
verdient hast, stellt deinen Punktestand dar.

D ie M indestanforderungen:

D amt ,A benteuer: S aline® einwandfrei funktioniert solite dein PC die folgenden
M indestanforderungen erfullen:

Betriebssystem: Win98, Win2000, WinXP

CPU-Typ, Geschwindigkeit:  Athlon/Pentium, 800 MHz
Arbeitsspeicher: 128 MB

Grafikkarte: 64 MB Speicher (nicht alter als 2 Jahre)
Festplatte: 256 MB freier Speicher

Software: Internet Explorer ab Version 5.5

Mediaplayer ab Version 7
DirectX ab Version 8.1
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D ie S teuerung:

Pfeiltasten: B ewegen

M aus bewegen: U nsehen

M ausklick links: A ktion ausfuhren

ESC: S pielment aufrufen
TAB: S teuerungstasten anzeigen
M: A ktuelle A ufgabe anzeigen
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D as H auptmeni

QPatine

S T——— -

Tutorial

Credits
PBeenden

D as H auptmend gliedert sich in vier Punkte:

- NeuesS piel
H ier startest du eine neue Runde imS piel umS alzund G old

- T utorial
E in Klick auf diese S chaltflache startet das T utorial, in welchem dir die S aline
und ihre E inrichtungen vorgestellt und einige T ipps zumS piel gegeben werden.

- Credits
H ier erfahrst du, wer alles an ,A benteuer: S aline* mtgearbeitet hat.

- B eenden
U mdas S piel zu verlassen und wieder zu Windows zurtickzukehren, musst du hier
klicken.
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D as S pielnenii

MNEEEE o)

TJutorial

bcenc’en

D as S pielmentiwird mt E S C aufgerufen und ist in den ersten beiden Punkten identisch

mt demH auptneni. Z uséatzich gibt es folgende Punkte:

- B eenden

D iese S chaltflache beendet das laufende S piel/ T utorial und bringt dich zurtick ins
H auptmenu.

- Zuruck

H iermit schlie®t du das S pielmenti und setzt das laufende S piel/ T utorial fort.
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D as Interface:

In der linken oberen E cke wird dein Punktestand angezeigt
O benrechts siehst du die verbleibende G esantspielzeit

U nten links erkennst du, wie viele S &cke S alzbereits produzert worden sind und auf den
V erkauf warten.

A chtung: D er L agerplatz bietet nur genug Raum fir funf S alzsacke. S ind bereits funf
S acke vorhanden, wird die S alzproduktion solange unterbrochen, bis durch den V erkauf
von mindestens einemS alzsack wieder Platz geschaffen wurde.
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D as A ktions-Interface

U nten rechts werden G egenstande angezeigt, die du aufgenonmen hast. Wenn du die
H and in der Mitte des B ildschirnms siehst, kannst du mit der linken M austaste die an
dieser S telle passende A ktion ausfihren.

In der M itte des oberen B ildschirnrandes wird dir die verbleibende Z eit fir die aktuelle
A ufgabe angezeigt. S chaffst du es nicht, die S térung der S alzproduktion zu beheben,
bevor die Z eit ablauft, gilt das S piel als verloren und du musst von vorn anfangen.

Zu B eginn einer A ufgabe wird dir unterhalb der Z eitangabe fir zehn S ekunden
beschrieben, was du zu tun hast. D u kannst dir diesen T ext wahrend die A ufgabe lauft,
mit der T aste ,M “ erneut anzeigen lassen.
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D as T utorial:

Wenn du ,A benteuer: S aline* zumersten M al spielst, solltest du zundchst das T utorial
nutzen, umdich mit der S pielungebung und der S teuerung vertraut zu machen.

Wenn du die S chriftrollen mt den Fragezeichen anklickst, erhéltst du Informationen zur
Funktion der G ebaude im Prozess der S alzgewinnung im 18. J ahrhundert. Z usatzich
erfahrst du, welche A ufgaben dich im Z usanmenhang nit dem entsprechenden O rt
erwarten.
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D ie A ufgaben:

S chwarzdornbiindel austauschen

D urch die standige B erieselung nit Rohsole verkrusten die S chwarzdornbiindel im
G radierwerk nach und nach mit S alz und niissen dann ausgetauscht werden, darit der
E ffekt der Z erstdubung der S ole erhalten bleibt. D ie neuen B tindel, dieimRoten H aus
gelagert werden, missen imG radierwerk eingesetzt werden.
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F euer imS iedehaus erlischt

D amit der Prozess des S alzsiedens zigig vonstatten geht, benétigt das Feuer im
S iedehaus ausreichend H olz als N ahrung. D u findest einige H olzscheite direkt neben
demsS iedeofen.
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B rand des G radierwerks

E inige S aboteure einer anderen S aline haben F euer an dein G radierwerk gelegt! D u
musst die Flanmenherde mit einem W asserstrahl bekanmpfen, bevor das ganze G ebaude
abbrennt.
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Z ahnrad austauschen

E ines der Z ahnrader imS oleturmhat der standigen B elastung nicht standgehalten und
ist zerbrochen. H ole das passende E rsatzrad aus dem Roten H aus und setze es im
G etriebe ein. A chte darauf, dass du auch das richtige Z ahnrad holst, sonst nmusst du den

ganzen W eg noch einmal gehen.
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S pundhdlzer erneuern

D ie S pundhélzer im S chacht Il sind in stéandigem K ontakt mt der Rohsole, was dazu
fuhrt, dass sie im Laufe der Zeit morsch werden und die S tabilitdt des S chachtes
gefahrdet ist. D eine A ufgabe ist es, neue H 6lzer aus dem Roten H aus zu holen und
dieseindie S chachteinfassung einzuftigen.
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S alzsacke verkaufen

U mdie S alzsécke, die du produzert hast, zu verkaufen, ziele auf den S tapel, bis das

H and-S ynbol erscheint. M it einemK lick der linken M austaste verkaufst du dann je einen
S alzsack und bekommst daftir 125 G oldstiicke, die dir in der linken oberen E cke als
Punkte gutgeschrieben werden. D enke daran, dass du nicht mehr als5 S alzsécke im

L ager haben kannst, ohne dass die Produktion unterbrochen wird.
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