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„A benteuer: S aline“ „A benteuer: S aline“ „A benteuer: S aline“ „A benteuer: S aline“ ---- H andbuch H andbuch H andbuch H andbuch    
 

 

 

D as S piel:D as S piel:D as S piel:D as S piel:    

 

In „A benteuer: S aline“ schlüpfst du in die Rolle des Verantwortlichen für die 

S alzproduktion in der S aline von G roß S alze im J ahre 1791. D ein A ufgabe ist es, 

dafür S orge zu tragen, dass die F örderung der Rohsole sowie deren Weiterverarbeitung 

zu S alz während der S pielzeit ungehindert abläuft. Im Verlauf des S piels werden von 

Z eit zu Z eit die unterschiedlichsten S törungen den Produktionsablauf unterbrechen. 

Wenn dies geschieht, musst du so schnell wie möglich das entsprechende  Problem 

beheben, indem du die U rsache für die S törung beseitigst. J e besser die Produktion 

läuft, desto mehr S alz wird produziert. D ie fertigen S alzsäcke können für je 125 

G oldstücke verkauft werden. D ie M enge des G oldes, das du am E nde der S pieldauer 

verdient hast, stellt deinen Punktestand dar. 

 

 

 

 

D ie M indestanforderungen:D ie M indestanforderungen:D ie M indestanforderungen:D ie M indestanforderungen:    

 

D amit „A benteuer: S aline“ einwandfrei funktioniert sollte dein PC  die folgenden 

M indestanforderungen erfüllen: 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
    

    

    

    

Betriebssystem: Win98, Win2000, WinXP 
CPU-Typ, Geschwindigkeit: Athlon/Pentium, 800 MHz 
Arbeitsspeicher: 128 MB 
Grafikkarte: 64 MB Speicher (nicht älter als 2 Jahre) 
Festplatte: 256 MB freier Speicher 
Software: Internet Explorer ab Version 5.5 

Mediaplayer ab Version 7 
DirectX ab Version 8.1 
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D ie S teuerung:D ie S teuerung:D ie S teuerung:D ie S teuerung:    

 

 

Pfeiltasten:   B ewegen 

 

M aus bewegen:  U msehen 

 

M ausklick links:  A ktion ausführen 

 

E S C :  S pielmenü aufrufen 

 

T A B :  S teuerungstasten anzeigen 

 

M :    A ktuelle A ufgabe anzeigen 
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D as H auptmenüD as H auptmenüD as H auptmenüD as H auptmenü    

 

 
 

D as H auptmenü gliedert sich in vier Punkte: 

 

 

- N eues S piel 

H ier startest du eine neue Runde im S piel um S alz und G old 

 

- T utorial 

E in K lick auf diese S chaltfläche startet das T utorial, in welchem dir die S aline 

und ihre E inrichtungen vorgestellt und einige T ipps zum S piel gegeben werden. 

 

- C redits 

H ier erfährst du, wer alles an „A benteuer: S aline“ mitgearbeitet hat. 

 

- B eenden 

U m das S piel zu verlassen und wieder zu Windows zurückzukehren, musst du hier 

klicken. 
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D as S pielmenüD as S pielmenüD as S pielmenüD as S pielmenü    

 

 
 

D as S pielmenü wird mit E S C  aufgerufen und ist in den ersten beiden Punkten identisch 

mit dem H auptmenü. Z usätzlich gibt es folgende Punkte: 

 

 

- B eenden 

 

D iese S chaltfläche beendet das laufende S piel/ T utorial und bringt dich zurück ins 

H auptmenü. 

 

- Z urück 

 

H iermit schließt du das S pielmenü und setzt das laufende S piel/ T utorial fort. 
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D as Interface:D as Interface:D as Interface:D as Interface:    

 

 
 

In der linken oberen E cke wird dein Punktestand angezeigt 

 

O ben rechts siehst du die verbleibende G esamtspielzeit 

 

U nten links erkennst du, wie viele S äcke S alz bereits produziert worden sind und auf den 

Verkauf warten.  

 

A chtung: D er L agerplatz bietet nur genug Raum für fünf S alzsäcke. S ind bereits fünf 

S äcke vorhanden, wird die S alzproduktion solange unterbrochen, bis durch den Verkauf 

von mindestens einem S alzsack wieder Platz geschaffen wurde. 
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D as A ktD as A ktD as A ktD as A kt ionsionsionsions----InterfaceInterfaceInterfaceInterface    

 

 
 

U nten rechts werden G egenstände angezeigt, die du aufgenommen hast. Wenn du die 

H and in der M itte des B ildschirms siehst, kannst du mit der linken M austaste die an 

dieser S telle passende A ktion ausführen.  

 

In der M itte des oberen B ildschirmrandes wird dir die verbleibende Z eit für die aktuelle 

A ufgabe angezeigt. S chaffst du es nicht, die S törung der S alzproduktion zu beheben, 

bevor die Z eit abläuft, gilt das S piel als verloren und du musst von vorn anfangen. 

 

Z u B eginn einer A ufgabe wird dir unterhalb der Z eitangabe für zehn S ekunden 

beschrieben, was du zu tun hast. D u kannst dir diesen T ext während die A ufgabe läuft, 

mit der T aste „M “ erneut anzeigen lassen. 
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D as T utorial:D as T utorial:D as T utorial:D as T utorial:    

 

Wenn du „A benteuer: S aline“ zum ersten M al spielst, solltest du zunächst das T utorial 

nutzen, um dich mit der S pielumgebung und der S teuerung vertraut zu machen. 

 

 
 

 

Wenn du die S chriftrollen mit den F ragezeichen anklickst, erhältst du Informationen zur 

F unktion der G ebäude im Prozess der S alzgewinnung im 18. J ahrhundert. Z usätzlich 

erfährst du, welche A ufgaben dich im Z usammenhang mit dem entsprechenden O rt 

erwarten. 
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D ie A ufgaben:D ie A ufgaben:D ie A ufgaben:D ie A ufgaben:    

 

S chwarzdornbündel austauschen 

 

 
 

D urch die ständige B erieselung mit Rohsole verkrusten die S chwarzdornbündel im 

G radierwerk nach und nach mit S alz und müssen dann ausgetauscht werden, damit der 

E ffekt der Z erstäubung der S ole erhalten bleibt. D ie neuen B ündel, die im Roten H aus 

gelagert werden, müssen im G radierwerk eingesetzt werden. 
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F euer im S iedehaus erlischt 

 

 
 

D amit der Prozess des S alzsiedens zügig vonstatten geht, benötigt das F euer im 

S iedehaus ausreichend H olz als N ahrung. D u findest einige H olzscheite direkt neben 

dem S iedeofen. 
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B rand des G radierwerks 

 

 
 

E inige S aboteure einer anderen S aline haben F euer an dein G radierwerk gelegt! D u 

musst die F lammenherde mit einem Wasserstrahl bekämpfen, bevor das ganze G ebäude 

abbrennt. 
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Z ahnrad austauschen 

 

 
 

E ines der Z ahnräder im S oleturm hat der ständigen B elastung nicht standgehalten und 

ist zerbrochen. H ole das passende E rsatzrad aus dem Roten H aus und setze es im 

G etriebe ein. A chte darauf, dass du auch das richtige Z ahnrad holst, sonst musst du den 

ganzen Weg noch einmal gehen. 
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S pundhölzer erneuern 

 

 
 

D ie S pundhölzer im S chacht III sind in ständigem K ontakt mit der Rohsole, was dazu 

führt, dass sie im L aufe der Z eit morsch werden und die S tabilität des S chachtes 

gefährdet ist. D eine A ufgabe ist es, neue H ölzer aus dem Roten H aus zu holen und 

diese in die S chachteinfassung einzufügen. 
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S alzsäcke verkaufen 

 

 
 

U m die S alzsäcke, die du produziert hast, zu verkaufen, ziele auf den S tapel, bis das 

H and-S ymbol erscheint. M it einem K lick der linken M austaste verkaufst du dann je einen 

S alzsack und bekommst dafür 125 G oldstücke, die dir in der linken oberen E cke als 

Punkte gutgeschrieben werden. D enke daran, dass du nicht mehr als 5 S alzsäcke im 

L ager haben kannst, ohne dass die Produktion unterbrochen wird. 
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D ie C reditsD ie C reditsD ie C reditsD ie C redits    

 

---- A benteuer: S aline  A benteuer: S aline  A benteuer: S aline  A benteuer: S aline ----    

 

eine Produktion von 

IT nB -D evelopment 

 

B eauftragt durch den 

S O L E PA RK   

S chönebeck/ B ad S alzelmen 

 

 

Projektleitung: 

 

Ralf L öwenhaupt 

 

 

A rt D irection & Interface D esign: 

 

D aniel D i S tefano 

 

 

L eveldesign & S cripting: 

 

J an L iebetrau 

 

 

G rafik D esign: 

 

M ichael H erm 

C onstantin Rahn 
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S oftware D evelopment: 

 

M ariano S piegelberg 

Robert H offmann 

 

 

M usik & S ound D esign: 

 

M ona M ur  

M usikproduktion 

 

 

B esonderer D ank an: 

 

J örg H aberstroh 

B ernd Remane 

Ines G rimm 

K arin F riedrich 

S abine L ichtenfeld 

Y ves Z inn 

T echnisches S alinen- und H alloren-M useum H alle 

 

 

 

made with 

Virtools™  


